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Kapitel 7, Lösungshilfe © by Locke 
 

„Das Herz der Welt“ 
 

 
 

Wir lassen die ganzen Geschehnisse nochmal Revue passieren u. 
machen uns auf die Suche nach den drei Artefakten. 

Hoffentlich hat Richard Recht u. kann uns bei der Suche helfen! 



 
 

Nun schauen wir uns die Bodenscheiben u. die Stele an, können aber 
nichts damit anfangen. 

 

 
 

Mit dem Podest können wir auch nichts anfangen 
 



 
 

Jetzt schauen wir uns die schön gearbeiteten Steinköpfe an u. wundern 
uns über die weit geöffneten Münder. 

Ebenso sieht es bei den anderen Steinköpfen aus! 
Unter dem zweiten Steinkopf entdecken wir einige Zahnräder, fassen 

sie aber nicht an u. gehen nach draußen. 
 

 
 

 

Auch hier geht nichts! 

Also agieren wir jetzt in der Haut von Richard, räumen Fenton alle 
Hindernisse aus dem Weg u. treffen Vorbereitungen damit er seine 

Aufgaben erfüllen kann! 

 



 
 

Wir schauen uns die Steinköpfe genau an. 
 

 
 

Wir öffnen die Klappe u. können ein hölzernes Zahnrad von der  
Welle abziehen. 

Wir nehmen die Fackel aus der Halterung neben der Tür. 
Wir untersuchen den Scherbenhaufen u. finden eine Haselnuss. 

Mit dem Podest u. Steinkreis können wir nichts anfangen 
 u. gehen nach draußen. 

 



 
 

Hier gehen wir zum Geländer u. entfernen den rechten Pfosten  
nebst Kette u. binden den Fackelstab daran. 

Mit Hilfe des Pfostens lockern wir die Erde auf u. räumen mit den 
Händen die feuchte Erde an die Seite. 

 

 



 
 

Zum Vorschein kommt ein Sarkophag mit einem dicken Eisenschloss. 
Dieses können wir nicht öffnen u. gehen zur südwestlichen Höhle. 

 

 
 

Hier zünden wir die Fackel, mit Hilfe der Lava an. 
Dann legen wir die Haselnuss in die rechte Schale, decken sie mit 

feuchter Erde ab u. gehen zurück. 



 
 

Mit Hilfe der Fackel brennen wir die schützende Farbschicht des 
Schlosses ab u. gehen zum rechten Torbogen. 

 

 
 

Hier sehen wir einen kleinen Stalagmit, schlagen ihn, ebenso wie 
seinen Pedanten an der Decke, mit dem Eisenpfosten ab u. 

 gehen weiter. 



 
 

 
 

Hier finden wir einen schwarzen Steinwürfel, nehmen ihn mit u. 
gehen zurück. 

 



 
 

Die losen Steine befördern wir mit einem beherzten Tritt in die Tiefe. 
Den schwarzen Steinwürfel stellen wir auf den Podest. 

 

 
 

Wir verlassen den Raum u. gehen zur südöstlichen Höhle. 



 
 

 
 

Hier legen wir unser hölzernes Rad in den Bottich, brechen den 
Eiszapfen ab, legen ihn ebenfalls hinein, schmelzen ihn mit Hilfe der 

Fackel u. hängen die Kette in den Bottich. 
 

 

Nun agieren wir wieder als Fenton u. hoffen, dass Richard ganze 
Arbeit geleistet hat! 



 
 

Wir nehmen den ausgehöhlten Steinbecher vom Podest, gehen nach 
draußen u. können uns, dank Richard, frei bewegen! 

 

 
 

Hier schauen wir uns alles genau an, gehen dann zum Bottich u. 
ziehen einen Eisblock mit einem darin eingefrorenen Zahnrad heraus. 

Damit begeben wir uns in die südwestliche Höhle. 



 
 

Nun tauen wir mit Hilfe der Lava den Eisblockauf  u. erhalten eine 
Kette u. ein Zahnrad. 

Dieses installieren wir sofort u. es passt genau! 
 

 



 
 

Nun holen wir uns einige Kieselsteine. 
 

 
 

Wir werfen einen Kieselstein in den Mund des Steinkopfes u. die 
Bodenscheiben bewegen sich ein Stück! 

 

Nun füttern wir die Münder 1 – 1 – 1 – 3 – 3 u. die Stele öffnet sich!  



 
 

Nun haben wir das erste Teil des Drachenamuletts gefunden u. 
gehen zurück. 

 

 
 

Hier öffnen wir den Sarkophag, betätigen uns als Grabräuber, nehmen 
einen Knochen mit u. gehen zur südwestlichen Höhle. 

 



 
 

Hier verbinden wir den Steinbecher mit der Kette, angeln uns einen 
Becher Lava u. legen ihn in die Vertiefung der Statue. 

 

 
 

Diese erwacht zum Leben, wir legen den Knochen in die linke Schale, 
eine Öffnung tut sich auf, wir können den zweiten Teil des Teil des 

Drachenamuletts entnehmen u. zurückgehen. 



 
 

Wir benutzen den rechten Durchgang u. haben einen guten Überblick 
über das Geschehen unter uns. 

 

 
  

 

Als Kim hören wir die ganzen Gespräche mit u. müssen nun 
versuchen, unsere Fessel los zu werden! 

 



 
 

Aber solange die Gräfin hier rumstolziert ist das äußert schwierig! 
 

 
 

Wir untersuchen unsere Fesseln, sehen eine Flasche auf dem Tisch, 
aber wie gesagt ….! 

 

Nun agieren wir wieder in Fentons Haut. 

 



 
 

Nun nehmen wir einige Kristalle u. gehen in die südöstliche Höhle. 
Hier installieren wir die Kristalle, 

 

 
 

die Lichtstrahlen schmelzen das Eis, wir können das  
dritten Teil des Drachenamuletts unser Eigen nennen, das Amulett 

zusammen fügen u. zurück gehen. 



 
 

Hier schauen wir uns nochmals um, nehmen das Amulett, wenden es 
auf das Kraftfeld an u. nach einer Weile erscheint Richard. 

 

 
 

Er erklärt uns nochmals die Wirkungsweise des Kraftfeldes u. macht 
sich aus dem Staube! 

Nun denken wir an einen Drachen u.   



   

 
 

ein niedlicher Drache erscheint u. erschreckt unsere Feinde! 

 

Nun agieren wir wieder in der Haut von Kim. 

 



 
 

Die Gräfin versucht etwas Ordnung in die Reihen zu bringen, aber 
zum Glück ohne Erfolg! 

 

 



 
 

Wir treten leicht gegen den Tisch, die Flasche fällt auf den Boden  
u. zerbricht. 

Nun können wir eine Scherbe zu uns heranziehen. 
 

 

Nun agieren wir wieder als Fenton 
 

 
 

Jetzt nehmen wir wieder das Amulett u. richten es auf die Stelle die 
der Drachen angreifen soll! 

 



 
 

Er tut es  auch u. schlägt die Soldaten in die Flucht! 
 

 
 

Nun agieren wir wieder als Kim ….. 

 



 
 

………  angeln uns die Glasscherbe u. befreien uns von  
den Fesseln. 

Nun taucht die Gräfin auf u. wir müssen mit ihr kämpfen. 
 

 
 

Wir greifen aggressiv an, weichen 2x zurück u.  



 
 

dann hat der Spuk ein 
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